














SOKAKLAR BiZiM 3X3 BASKETBOL TURNUVASI OYUN KURALLARI

Madde 1. Amag ve Kapsam

Bu Talimat, Sokaklar Bizim Basketbol Turnuvasi 3x3 kapsaminda oynanacak olan
musabakalarin organizasyonuna iliskin usul ve esasiarin belirlenmesi amaciyla hazirlanmustr.
Madde 2. Katiim Kosullar: :

(1) Baskethbol 3x3’e katiimak isteyen takimlar;

Her takim en az 3 {u¢ asil), en fazla 5 (3 asil, 2 yedek) ovuncudan olusmak zorundadir.

Madde 3. Oyun Kurallan ve Toplar

(1) Misabaka 3x3 basketbol sahasi ve bir pota ile oynanacaktir. Nizami 3x3 basketbaol sahas:
15m{genislikjx 11m (boy) dir. Oyun alany, tek pota altinda, serbest atis cizgisi (5.80m), iki
sayihk cizgisi (6.75m) ve bir ‘sarjsiz yarim daire’ tizgisine sahip, nizami bir basketbol oyun
sahast Gigiilerinde olmalidir, Geleneksel/ klasik basketbol yari sahasi da kulianilabilir, Her
takim miisabaka esnasinda 2 top bulunduracaktir

{2) Her iki takim misabaka oncesinde birlikte isinir. Isinma siiresi 3 dakikadir.

(3) Hangi takimin topla ilk oynama hakk olacagina yazi tura ile karar verilir. Yazi turay
kazanan takim, topla oynama hakkini oyunun baslangicinda mi yoksa muhtemel hir
uzatmada mi kullanacagimi seger.

(4) Miisabaka sahada 3 oyuncu ile baslamak zorundadir.

Madde 4.Puaniama

(1) Yayin iginden atilan her suticin 1 puan(l sayi) verilecektir,
{2) Yayin disindan atilan her suticin 2 puan (2 sayi) verilecektir.
(3) Her basarih serbest atis 1 puan (1 sayi) verilecaktir.

Madde 5.0yunun Siiresi/Miisabakanin Kazanilmas:

{1} Nizami oyun siiresi su sekilde olmahdir. 10 dakikalik bir periyottan olusan oyun siiresi.
Sire top ol oldugunda ve serbest atiglarda durdurulmalidir. Siire topun el degistirmesi
tamamiandiginda yeniden baslatiimahdir. (Hocum takimin ellerine gecer gecmez.)

(2) Nizami oyun siiresi bitmeden énce bir takim 21 veya daha fazla say! yaparsa misabakay
kazanir. Bu kural normal oyun stresinde gecerlidir, uzatma siiresinde uygulanmaz.

(3} Oyunun bitiminde eger skor esitse, bir uzatma periyodu oynanacaktir. Uzatma periyodu
baslamadan &nce bir dakikahk oyun arasi verilir. Uzatmada 2 sayr atan takim musabakay
kazanir.

() Bir takim egier miisabakanin baslayacagi belirtilen saatte sahada 3 oyuncu oynamaya
hazir butunmaz ise misabakayr hilkkmen kaybeder. Hiikmen yenilgi durumunda misabaka
sayist w-0 veya 0-w{'w' kazanan) olarak yaziitr,

(5) Bir takim oyun siresi bitmaden sahayt terk eder veya tGim oyuncular sakatiik veya
diskalifiye nedani ile ayun disi kaldiginda musabakayi kendiliginden yenilgi ile kaybeder.
Kendiliginden yen'lgi durumunda, yenen takim miisabaka skoru veya hitkmen yenilgi
seceneklerinden birini seger, her iki durumda da kendiliginden yenilen takamin sayis1 0 olarak
belirlenir.

(6} Bir takim kendiliginden yenilgi ile ya da herhangi bir hitkmen yenilgi ile kaybettiginde
yarismadan da diskalifiye edilecektir.









